
STVARANJE IDENTITETA NA INTERNETU, MUDs I IGRE NA INTERNETU

7A – poseban osvrt na istrazivanja Sherry Turkle u domenu igra na 

        internetu u kontekstu roda;

7B – poseban osvrt na radove Mary Flanagan I njenih istrazivanja u 

        domenu roda I interneta, I igara na internetu;

Alex Galloway, u svom izvestaju o kiberfeminizmu tvrdi da u celoj teoriji ovog novog pokreta teme tela I identiteta dominiraju. Kako je jedan kriticar primetio: “Uopsteno gledajuci tela su ta koja su u trendu na internetu – bilo da su zastarela, kiborg, tehno, porno, erotska, izoblicena, iskombinovana, fantomska ili virusna”. I zaista, ova usredsredjenost na tela potice od koncepta da se telo zaboravi Ili da se pokusa da se zaboravi da telo postoji. Kako je Sandy Stone pisala, a I ostale kiberfeministkinje, dolazak kiberprostora na scenu je prica o telima koja se premestaju s jednog mesta na drugo I koja se menjaju u zavisnosti od konteksta. Lynn H. ide tako daleko da tvrdi da ‘novi korisnici interneta stvaraju jednu od najvecih migracija u istoriji” – jedna vazna ideja koju treba imati na umu: da korisnici kompjutera mogu da prenose stvarna migraciona tela iz stvarnog prostora u prostor na internetu.

TELO

Australijski umetnik Stelarc, je za svoj projekat “Skulptura u stomaku” progutao malu video kameru koja je snimala unutrasnjost umetnikovog digestivnog puta. Stelarc kaze kako je u svojim delima dosad telo uvecavao, na njega vrsio pritisak a sada, u ovom delu, telo postaje domacin, ne samo novih tehnologija nego I stranih tela. Za ovaj rad on kaze da je sa ovom skuplturom postavio umetnicko delo unutar tela, suplje telo postaje domacin ne za sebe ili svoju dusu nego samo za skulpturu. 
Na isti nacin kiberfeminizam tezi da oslobodi sustinsko zensko telo kroz slozen process ponovne izgradnje I ocenjivanja. VNS Matrix grupa se usredsredila na sirovu, mesnu, ekspresivnu upotrebu tela. Projekat Eve Grubinger, “Netbikini” koja se igra sa dejom o kupovini bikinija na internetu tako sto nudi sareni materijal za bikini koji mozemo da skinemo sa interneta I sasijemo koristeci ‘providni net materijal’. Projekt postaje interaktivan jer se korisnici pozivaju da priloze svoje fotografije u svojim novim bikinima. I onda se fotografije izlazu na sajtu. Nancy Patersonov projekat na internetu, ‘Suknja berza” je sacinjena od plavog tafta (tanki svileni materijal), od kompjutera I otkucaja berze. Haljina je povezana sa kompjuterom koji je u stanju uz pomoc robota da podize I spusta haljinu. Kako berza raste I pada, kompjuter cita berzanske cene I tako menja duzinu suknje. Ova dva pomenuta projekta pokazuju razlicite nacine na koje kiberfeministicka umetnost gleda na telo.

IDENTITET

Prema teorijama Judith Butler feminizam I pitanje identiteta su krajnje strukturalisticki. Ona ucestvuje u kritici humanistickih teorija subjektivnosti I drustvenih prostora koji vise odgovaraju kiberfeministickim projektima. Ovde je bitan pojam posthumano I njegov ogromni potencijal u vezi sa novim tehnologijama. Haravejeva tvrdnja da je kiborg bice u svetu bez polova se moze lako prilagoditi potrebama kiberfeministkinja da je kiberfeministkinja bice bez pola u virtuelnom svetu. 

MUDs

Fenomen MUDs je vec dugo predmet istrazivanja Sherry Turkle, Profesora na MIT. MUDs su vrsta zajednica u kompjuterskom svetu komunikacija, narocito na internetu. Posto ukuca svoju sifru ucesnik mora prvo da napravi avatara koji onda stupa u vezu sa ostalim avatarima. Avatari se mogu razumeti I kao kiborzi koji u terminologiji informacijske tehnologije oznacavaju proizvode koji se definisu kao ljudsko bice.  Ovi novi identiteti cirkulisu na viseslojnom internetu u kome se gube granicne linije izmedju virtuelnog I stvarnog sveta, izmedju korisnika I masine, izmedju starog I novog. U ovoj sredini moguce je stvarati uvek nove identitete. Cesto se raspravlja o tome kako korisnici stvaraju viseznacne licnosti u MUDs, licnosti koje bi volele da budu u stvarnom zivotu.

Na internetu mi se suocavamo sa mrezom ponavljajucih identiteta, avatara, bota, koje kiborg cini stvarnim, kiborg kao amalgam coveka I masine.

Sherry Turkle:

O cemu se tu zapravo radi, kada igraci odluce da menjaju rod u igri MUDs, pita se Sherry Turkle u svojoj knjizi, “Zivot na ekranu”? Ona se ovom problematikom bavi godinama: I sama je eksperimentisala sa igrama menjanja roda, kao I intervjuisala stotine muskaraca I zena koje provode vreme na MUDS da bi ustanovila sta je to sto ih privlaci da izgrade nove identitete, nove rodove u jednoj anonimnoj sredini interneta. 

Jedan od igraca tvrdi da menjanje roda za njega nije narocito vazno, ne shvata to vrlo ozbiljno: “To radim samo da bih popravio prosek zena u odnosu na muskarce. Sve je samo jedna igra.” Medjutim, istrazivanja su pokazala da, kada se muskarac jednom odluci za ulogu zene, vremenom postaje tesko zadrzati tu fikciju. Biti zena za neko vreme zahteva razumevanje kako rod utice na komunikaciju, manire, I tumacenje iskustva. Zene koje igraju ulogu muskarca se suocavaju sa istim problemima. Jedna zena je priznala da joj je trebalo jako puno vremena da izgradi muski karakter u svetu biznisa.

Prema ovome, virtuelno menjanje roda nije tako jednostavno kako neki igraci tvrde.  Ne samo sto moze biti tehnicki problematicno, nego moze biti I psiholoski komplikovano. Sigurno da ne postoji rizik da vas uhapse zbog svojih aktivnosti u MUDS, medjutim vi se upustate u igru koja nije sasvim bezazlena I koja nosi odredjeni emotivni rizik.

Menjanje roda predstavlja sansu da se istraze konflikti koji nastaju zbog bioloskog roda, odnosno pola. Interesantno je zapaziti kako ova praksa na internetu dovodi do dubljeg razmisljanja o tome kako rod oblikuje nasa ocekivanja, I kako je rod jedna drustvena konstrukcija.

William James je rekao da je ‘filozofija umetnost zamisljanja alternativa’. MUDS predstavljaju ocigledan teren za ovu filozofsku praksu I moze da posluzi kao forma za problematiku roda. Na primer, u MUDS, ponuditi tehnicku pomoc je postalo jedan ustaljeni nacin na koji muski karakteri ‘kupuju’ zensku paznju, sto je slicno situacijama u stvarnom zivotu gde se zna ko placa veceru. U stvarnom zivotu, nasa ocekivanja u vezi sa ulogama roda (ko kupuje, ko nudi pomoc, ko kuva kafu) su toliko usadjena da ih vise ni ne primecujemo. Medjutim, u MUDS ocekivanja se izrazavaju u vidljivim tektsualnim akcijama (igraci u MUDS iskljucivo komuniciraju tekstualnim putem), koje imaju puno svedoka I koje se otvoreno diskutuju. Kada zene igraju uloge muskarca I kada shvate da im se vise ne nudi nikakva pomoc, one pocinju da rzamisljaju o tome da ih je trazenje pomoci verovatno dovelo do situacije da zaista veruju da im je potrebna. Jedna studentkinja je ovo ovako prokomentarisala: “Prvo molite za pomoc jer mislite da ce tako sve biti efikasnije, a onda shvatite da sami ne razvijate vestine koje ce vam pomoci da sami resite problem”.

Ceo svet je pozornica:

Sekspirova komedija, “Kako vam drago”, je klasican primer menjanja roda da bi se otkrili neki novi aspekti identiteta I da bi se ostvarila veca kompleksnost odnosa. Jedna od junakinja, Celia, predlaze da bi mnogo laske putovale kada bi lice namazale blatom I kada bi nosile iznosene stvari, sto ukazuje na cinjenicu da ako zene ne izgledaju privlacno lakes se snalaze u svetu. Ukoliko Rozalind I Celia se preruse tako da ne izgledaju privlacno, na kraju ce se okarakterisati kao manje zenstvene. Njihove zenske rodne karakteristike ce biti dekonstruisane.

U MUDS pored menjanja fizickog izgleda u virtuelnoj stvarnosti I stvaranja likova koji dekonstruisu rod, igraci/igracice menjaju rod koa dvostruki agenti. Tj. U MUDS muskarci igraju zene koje se pretvaraju da su muskarci, I zene igraju muskarce pretvarajuci se da su zene. I Sekspirovi likovi igraju ove igre. U “Kako vam drago” komediji, kada Rozalind bezi iz dvora Frederika , ona je zaljubljena u Orlanda. U Arden sumi, preobucena kao decko Ganymede, ona se susrece sa Orlandom, koji pati za Rozalind. Kao Ganymede, Rozalind kaze da ce pokusati da izleci Orlanda od njegove ljubavi za Rozalind tako sto ce igrati ulogu Rozalind, ukazujuci na mane zenskosti u ovom procesu. U danasnjim predstavama Rozalind obicno igra zena koja u ovoj sceni se pretvara da je muskarac koji se pretvara da je zena. U Seksprirovom vremenu ova situacija se jos vise komplikuje jer sve zenske uloge su igrali muskarci. Tako da je lik Rozalinde igrao muskarac koji se pretvara da je devojka koja igra muskarca koji igra devojku da bi mogl a da flertuje sa muskarcem. U komadu postoji jos jedna takva situacija kada Rozalind koja igra ulogu Ganymede koji igra Rozalind srece Phebe, pastiricu koja se strastveno zaljubljuje u ‘njega’ (Rosalind).

Ova komedija, “Kako vam drago”, sa svojim cuvenim monologom koji pocinje sa “Ceo svet je pozornica”, dramatizuje moc pozorista kao metafore za zivot. Igra Rozalind sa njenim razlicitim identitetima ukzauje na cinjenicu da svako od nas jeste glumac/glumica koja igra jednu od mnogih uloga. Medjutim, kada se radi o MUDS ovaj komad ima jos jednu poruku koja govori o moci MUDS kao novih pozornica na kojima se raspravlja politika roda. 

Garret, 28-godisnji programmer je skoro godinu dana igrao na MUDS ulogu zene. Lik se zvao Rabit I predstavljao se kao zaba. Garret ovako opisuje svoje iskustvo na MUDS kao zaba:

“Zeleo sam da eksperimentisem sa drugom stranom…Zeleo sam da saradjujem I da budem od pomoci, pa sam tako mislio da bi se to lakes postiglo ako sam zena…Kao muskarac vaspitavan sam da budem teritorijalan I da stalno budem u rivalstvu. Zeleo sam da probam nesto novo…Na neki nacin sam osetio da ustoliceni zenski nacin komunikacije bi bio mnogo produktivniji nego da sam muskarac – jer rivalstvo kao muskarac moze biti samo prepreka.”

I zaista, Garet kao zaba se osecao mnogo slobodnije u izrazavanju svoje prirode da pomogne drugima nego sto je to ikad osetio kao muskarac.

Zoe je godinama igrala ulogu muskarca na MUDS, sto joj je uveliko pomoglo da dodje u mentalno stanje koje joj je pomoglo da otvoreno iznese svoje vidjenje njenog braka I da obavlja posao kao finansijska sekretarica za jednu malu biotehnolosku firmu:

“Godinama sam igrala muskarca na MUDS. U pocetku sam to htela zato sto sam zelela da se osecam ravnopravnom u pogledu autoriteta, I jedini nacin da to postignem bio je da igram ulogu muskarca. Posle izvesnog vremena MUDs me je potpuno okupirao. Postala sam carobnjak u jednoj vrlo maloj MUD zajednici – sebe sam zvala Uliks – I shvatila da kao muskarac mogla sam biti cvrstog karaktera I ljudi su mislili da sam veliki carobnjak. Kao zena, podvlaciti crtu I stojati cvrsto u svojim stavovima osecala sam se kao vestica I ljudi su me zaista tako I gledali. Kao muskarac toga sam bila oslobodjena. Ucila sam iz svojih gresaka. Postala sam odlucnija ali ne I stroga. Vezbala sam, bez kritike.”

Virtuelni seks

Virtuelni seks se sastoji od dva ili vise igraca koji ukucavaju opise fizickih aktivnosti, verbalne stavove, I emotivne reakcije za svoje likove. U kiberprostoru ovakve aktivnosti  nisu samo uobicajene nego za mnoge ljude srediste njihovog internetskog iskustva.

Na MUDS neki ljudi vode seks sa likovima istog roda. Drugi vode seks sa likovima suprotnog roda. Neki muskarci igraju uloge zenske persone da bi imali net seks sa muskarcima. U laznom lezbejskom sindromu muskarci preuzimaju internetske zenske persone da bi imali net seks sa zenama. Mada ova situacija nije uobicajena, Turkle navodi  da se upozanala sa nekoliko zena  koje kazu da se predstavljaju kao muski likovi da bi imale netseks sa muskarcima. Neki ljudi vode seks sa neljudskim karakterima na primer sa zivotinjama na FurryMuds. Neki uzivaju seks sa jednim partnerom. Drugi koriste virtuelnu stvarnost kao mesto za ekperimentisanje sa grupnim situacijama. U stvarnom zivotu, ovakva ponasanja mogu da stvore ogromnu prakticnu I emotivnu zbrku. Virtuelne avanture je lakes izvesti., ali I one mogu dovesti do komplikovanih situacija. 

PRIMER: Martin I Beth su u braku vec 19 godina I imaju decu. Kada je Martin otkrio MUDS bio je odusevljen jer u stvarnom zivotu nije imao mnogo prilika da seksualno eksperimentise. “Zanemarljiva romansa na MUDS je super”, on kaze. Martin je odlucio da saopsti Beth o njegovom seksualnom zivotu na MUDS I ona je odlucila da mu kaze da ne mari. Beth je donela svesnu odluku da shvati Martinove seksualne avanture na MUDS kao citanje nekog erotskog romana, a ne avanturu u nekom motelu. Martin je svoje internetske afere shvatio kao nesto sto ce popuniti praznine iz njegove mladosti, kao nesto sto ce prosiriti njegova seksualna iskustva a da ne ugrozi svoj brak.

Svi partneri virtuelnih preljubnika se ne slazu sa Beth. Na primer, Janet, 24, je jako pogodjena time sto njen muz Tim vodi seksualni zivot na internetu. Posle svoje prve internetske avanture on je priznao svoju virtuelnu nevernost. Kada mu se Janet suprotstavila on je obecao da ce prekinuti sa  da se ‘vidja’ sa svojom virtuelnom ljubavnicom. Janet kaze da nije sigurna I da se to desilo. On tvrdi da u MUDS samo zeli osecanje intime sa nekim drugim, ‘samo razgovorni deo’ susreta sa jednom zenom, a za Janet to je najvazniji momenat u seksualnom zivotu. Ova njegova avantura ugrozila je njihov brak.

Ova ocajna supruga bori se sa odlukama da li je njen muz njoj neveran kada njegova persona saradjuje na pisanju u real time erotike sa drugom personom u kiberprostoru. I jos gore, da li ima neke veze ako njen muz ne zna da li je njegova ljubavnica u kiberprostoru u stvari 19-godisnji student prve godine?  Sta ako je ‘ona’ jedan nemocni starac od 86 godina iz starackog doma? Sto je jos zastrasujuce, sta ako je ‘ona’ 12-godisnja devojcica? Ili 12-godisnji decak?

TinySex postavlja pitanje sta lezi u sustini seksa I vernosti. Da li je to fizicka aktivnost? Da li je to osecanje emotivne intimnosti sa nekim drugim? Da li je nevernost u glavi ili u telu? Da li je u zelji ili u akciji? Sta podrazumeva narusavanje poverenja? I do kog stepena I na koje nacine treba da bude vazno ko je virtuelni partner u stvarnosti?  Cinjenica da je fizicko telo iskljuceno iz ove situacije omogucava da ova problematika dobije mnogo suptilniji karakter.

Janet se oseca da je njeno poverenje poljuljano Timovim ‘intimnim razgovorima’ sa drugom zenom. Beth koja je svom muzu dala dozvolu da I dalje ima virtuelni seksualni zivot, oseca da je njeno poverenje poljuljano kada se on resio da igra zensku ulogu koja ima seks sa ‘muskarcem’. Kada je Beth procitala jednu od korespondensija njenog muza na internetu razljutila se sto je Martin iskoristio njegovo znanje njenih seksualnih reakcija u svojoj ulozi zene.

Za Rudy-a, 36, ono sto je predstavljalo najvecu pretnju u pogledu internetskog seksa njegove devojke to sto je ona uopste htela da igra ulogu suprotnog pola. Jos je otkrio da ona vec po navici igra muskarce I ima seks sa zenskim likovima u pricaonicama na MUDS. Ovo otkrice ga je nateralo da prekine ovu vezu. Rudy-u je tesko da objasni sta je to sto mu je smetalo kod njegove bivse devojke I njenog menjanja pola u kiberprostoru. “Nismo spremni za ovu ovu psiholosku zbrku koju tehnologije mogu da stvore”. “Sada je mrzim zbog onoga sto radi na internetu, ali nisam vise siguran da li sam poludeo I raskinuo sa njom oko necega sto jesu samo reci.”

Rudy se zalio je virtuelna stvarnost uveliko olaksala njegovoj devojci da vidi kako izgleda imati seksualno iskustvo sa drugom zenom, suvise jednostavno za nju da sebe dozivi kao muskarca, suvise lako se mogu izbeci drustvene posledice ovakvih postupaka.

TinySex I menjanje pola u virtuelnim stvarnostima su samo jedan deo vece slike ljudi koji koriste virtuelne prostore za konstrukciju identiteta.

Prevara/zavaravanje:

Zivot na ekranu na lak nacin nam omogucava da sebe predstavimo nekim drugim nego ono sto smo u stvarnom zivotu.

U kiberkulturi cuvena je prica  o ‘elektronskom ljubavniku’ koja je dobila skoro legendarni karakter. Psihijatar, Alex, postaje aktivni clan jedne pricaonice I koristi zensko ime, uglavnom Joan. Kao sto je Alex I ocekivao, Joan je uspostavila vrlo intimne odnose sa ‘drugom’zenama na kompjuteru. Alex je dosao do zakljucka da bi najbolje mogao da pomogne tim zenama tako sto ce biti Joan. U tome su ga I hrabrile I njegove internetske prijateljice. One su Joan bile potpuno posvecene I govorile su joj kako je ona zauzela centralno mesto u njihovom zivotu.

Joan-in handikep ovde igra vaznu ulogu. Ne samo sto joj je obezbedio alibi da ogranici svoje kontakte na internetu, nego joj je I pruzio focus njene pomoci drugim ljudima. Joanina borilacki duh I sposobnost da prevazidje svoje hendikepe sluzili su drugim zenama kao inspiracija. Joan je u virtulenoj stvarnosti bila udata za policajca I njihov odnos pruzio je drugim hendikepiranim zenama nadu da se I one mogu voleti. Uprkos svom hendikepu, Joan je bila lascivna, duhovita zena puna apetita. Kako je vreme prolazilo I prijateljstva se produbljivala, nekoliko Joaninih prijateljica je zelelo da se sretnu I u stvarnosti. Tada je Alex shvatio da gubi kontrolu nad svojom igrom. Pa je tako odlucio da Joan mora umreti. Joanin ‘muz’ se pojavio u pricaonici I sve obavestio da je Joan bolesna I da lezi u bolnici. Alex je bio zatrpan simpatijama I ljubavlju za Joan. Joanine prijateljice su njenom muzu rekle koliko Im je Joan vazna u zivotu. Ponudile su mu moralnu podrsku, finansijsku pomoc, imena specijalista koji im mogu pomoci. Alex je bio u panici. Nije mogao da se odluci da li da ubije Joan. Onda je odlucio da se Joan oporavi. Medjutim, virtuelna situacija je procurila u stvarnu. Joanin muz je nateran da da ime bolnice u kome se ona nalazi da bi joj njene prijateljice mogle poslati cvece. Alex im je dao ime bolnice u kojoj je on radio kao psihijatar. Jedna clanica pricaonice je nazvala bolnicu da potvrdi adresu I saznala da Joan nije tamo pacijentkinja. I tada je klupko pocelo da se odmotava.

Otkrice o Aleksovoj prevari dovelo je do soka I besa. Postoji nekoliko verzija kraja ove price: jedna od njih je da ih je Joan upoznala sa lezbejskim netseksom, pa su se zene koje su u ovome ucestvovale osetile povredjenima Joaninim virtuelnim aktivnostima. Ove zene su verovale da vode ljubav sa zenom a u stvari su delile svoje intimne trenutke sa muskarcem. U drugim verzijama, Joan je svoje internetske prijateljice upoznala sa Aleksom, njujorskim psihijatrom, koji je imao stvarne ljubavne afere sa nekima od njih. U svim ovim verzijama prica o elektronskom ljubavniku postaje prica stvarnoj transgresiji.

Ovde se postavljaju mnoga pitanja: Da li je Joan pomogla svojim hendikepiranim prijateljicama koje su postale mnogo aktivnije zbog svoje inspiracije? Kada I kako je Alex presao crtu izmedju virtuelne prijateljice I onoga koji pruza pomoc I laznog umetnika? Da li kada je poceo da se zabavlja sa Joaninim prijateljicama?

U poslednjih 15 godina Turkle je primetila pomeranja u nacinu na koji su ljudi govorili o slucaju elektronskog ljubavnika. Ranih 1980tih, u vreme kada se ovaj dogadjaj desio, ljudi su bili uglavnom uznemireni idejom da se muskarac pretvarao da je zena. 1990tih sve je vise reci bilo o Joaninom virtuelnom lezbejskom seksu. Ono sto danas najvise sokira publiku je cinjenica da je Aleks iskoristio Joan da bude njegov svodnik (da mu nabavlja zene za seks). Sok o pomeranju granica roda je splasnuo. Danas nas najvise zapanjuje kada promenjljive norme virtuelnog sveta procure u realni svet.

U vreme kada je ova prica dobila veliki publicitet Turkle je intervjuisala ljude o virtuelnim romansama. Pa je ova prica uvek izvirala na videlo u ovim intervjuima. Vecina se slozila da je glavni problem u ovom slucaju taj da je Aleks pomesao kibersvet sa realnim. Problem nije bio samo u tome sto je on korisitio internetska prijateljstva da ih iskoristi u realnom zivotu. Problem je bio u tome sto se on ponasao prema odnosima u kibersvetu kao da su realna prijateljstva. Iz ove situacije se radja kompleksna tipologija medjuljudskih odnosa: odnosi u realnom svetu, virtuelni odnosi sa ‘realnom’osobom. Virtuelni odnosi sa virtuelnom osobom.

Iz ovih razloga granice izmedju virtuelnog I realnog se dobro cuvaju. Imati seks sa nekoliko persona u MUDS je jedna stvar, ali u virtuelnoj zajednici kao sto je WELL, vecina clanova stvara elekrtonsku personu za koju oni smatraju da postoji I u njihovim fizickim telima, u stvarnom zivotu.

Turkle zakljucuje da kada jednom ozbiljno prihvatimo virtuelnost kao nacin zivota, treba nam novi jezik za razgovor o najednostavnijim stvarima. Svaki pojedinac mora sebi da postavi sledeca pitanja: Koja je priroda mojih odnosa? Gde su granice moje odgovornosti? Cak I ona najosnovnija kao sto su: Ko sam I sta sam? Koja veza postoji izmedju mog fizickog I mog virtuelnog tela? I da li je drugacije u drugim virtuelnim kiberprostorima? 

Nove tehnologije nam dozvoljavaju da se lako krecemo kroz mnogostruke identitete kao I da prihvatimo kiberzivot kao nacin zivota. Apokalipticni pisci upozoravaju na sve vecu drustvenu I licnu fragmentaciju. Ipak do sada, utopijski stav o internetu jos uvek dominira (kraj 1990).

Bezanje ili Otpor

Knjizevni kriticar Janice Radaway tvrdi u svojoj knjizi, “Citanje Ljubavnih Romana”, da kad zene citaju ljubavne romane one ne beze od stvarnosti, nego grade stvarnosti koje imaju manje ogranicenja od njihovih stvarnosti. Citanje ljubavnih romana postaje oblik otpora, izazov ogranicenjima svakodnevnog zivota. Slicno ovome, Henry Jenkins, professor novih medija analizirao je culture koje je TV izgradio kao oblik otpora ljudi ciji je svakodnevni zivot vrlo ogranicen. Jenkins ove citira pesmu koju je napisala ljubiteljka naucne fantastike, koja opisuje kako njen “Svet samo za vikend” ima u sebi vise realnosti od njenog stvarnog zivota. Jenkins tvrdi da ovi mediji ne nude bekstvo od stvarnosti, nego jednu alternative stvarnosti cije su vrednosti mozda mnogo humanije I demokratskije od onih koje nalazimo u realnom zivotu.

MUD zajednice vidimo kao mesta otpora mnogim formama otudjenosti. Pricaonice, email poruke, forumi I MUDS su nalik na svet za vikend samo u kojima ljudi mogu da komuniciraju svakog dana. Da li se over aktivnosti mogu najbolje razumeti kao kompenzacija ili otpor? Logika kompenzacije podrazumeva da je cilj virtulenog iskustva da se bolje osecamo; logika otpora podrazumeva da se radi o politickom ohtabrenju.

Zene I muskarci na MUDS tvrde das u sobe I lavirinti MUDS mnogo sigurniji od stvarnih ulica, da je virtuelni seks sigurniji od seksa na bilo kom drugom mestu, das u MUDS prijateljstva mnogo intenzivnija od onih stvarnih, I ako stvari ne idu kako treba uvek mozete otici.

MUD silovanja: samo reci?

Do virtuelnog silovanja u MUDS moze doci ukoliko jedan igrac nadje nacina da zadobije kontrolu nad licnoscu druge osobe I na tak nacin ‘natera’ tu osobu da na seksualni cin. 1992 na MUD se pojavio lik pod imenom Mr. Bungle, obucen u klovna sa kaisem na cijoj kopci je pisalo: “Poljubi me ispod, kurvo!”Bungle je zadobijao kontrolu nad raznim igracima I tako ih silovao. Julian Dibbell, novinar, je pratio I belezio ponasanja zrtvi I Mr. Bungle-a. 

Ovaj problem silovanja I nasilja na internetu je dugo bio centralna tema rasprava u pricaonicama, forumima, emailovima. U ovim forumima imate mogucnost da cujete ko veruje da MUDS treba da se smatraju igrom pa je tako I virtuelno silovanje dozvoljeno. Jedan lik koji je priznao da je on taj koji isto tako siluje na MUDs I u tom smislu brani ovu aktivnost recima:

“MUDs je jedna fantazija. MUDs su mesta na kojima se mozete lepo zabaviti I dozvoliti svom ‘skrivenom’ delu bica da se ispolji.”

Ovde se postavlja pitanje gde se telo zavrsava I gde pocinje razum? Jedan igrac je odgovorio:  Ja sam MOO, telo jeste razum. MUD silovanja se desavaju bez fizickog kontakta. Pa onda da li je silovanje zlocin nad razumom? Ako jeste, onda se priblizavamo stavu jedne feministkinje-pravnice, Catherine MacKinnon,  koja tvrdi  se neke reci koje opisuju cinove nasilja nad zenama smatraju drustvenim akcijama. Prema ovome, neke pornografske situacije treba da se zabrane jer se ne radi ‘samo o recima’.

Turkle ovde zakljucuje da u ovoj nasoj kulturi simulacije rec kao sto je autenticnost vise ne vazi, sto je zastrasujuce. Tako da cak I kada pokusavamo da virtuelne stvarnosti iskoristimo na najbolji moguci nacin, ovo pitanje autenticnosti nas proganja:

“U MUD rec za akciju je ‘emote’. Recimo nalazim se u MUD baru I otkucavam reci “emote mase’, na ekranima svih igraca u toj prostoriji ce svetleti poruka ‘ST mase” (ST- ime koje je Turkle dala sebi ovde). Ako ukucam ‘emote oseca jednu slozenu mesavinu zelje I ocekivanja” na svim ekranima ce bljestati poruka “ST oseca mesavinu zelje I ocekivanja”. Ali sta ja u stvari ‘osecam’? Ili, sta zapravo JA osecam? Kada nasa MUD persona salje neku poruku I posmatra reakciju, da li nam to omogucava bolje razumevanje nasih stvarnih emocija, koje se ne mogu tako lako ukljuciti I iskljuciti, I koje mozda ne mozemo ni opisati? Ili je mozda ‘emote’ komanda I sve ono sto ona podrazumevaono sto je Frederic Jameson nazvao ‘poravnavanje (flattening) efekta’ u postmodernom zivotu? 

Sto nas dovodi do problema identiteta na internetu I identiteta u postmodernom zivotu uopste:

Kriza Identiteta

Ne tako davno u drustvu je vladala stabilnost koja se vrednovala I kulturno se podrzavala. Stroge rodne uloge, ocekivanje da se ima jedan posao ceo zivot I da se zivi na jdenom mestu do kraja zivota. Medjutim, sa novim tehnologijama, ovi stabilni drustveni svetovi su se raspali. Ono sto je danas vazno je sposobnost adaptacije I prihvatanje promena – na poslu, novih karijera, novih rodnih uloga, novih tehnologija. Promena I fluidnost su centralne teme postmodernistickog drustva, kultura fleksibilnosti. U ovom svetlu zajednice na internetu u MUDs pruzaju odlican primer za ovu novu situaciju nestabilnosti. Odrasli kroz MUDs uce da budu viseznacni I fluidni- I deca kroz igre na internetu.

U WELL zajednici, jednoj od prvih virtuelnih zajednica, u diskusiji o internetskoj personi ucesnici se slazu da virtuelni identiteti na omogucavaju da dublje razmisljamo o nasem stvarnom bicu. Jedan kaze da ga pojam persone intrigira, I da je ova situacija sansa za sve nas koji nismo glumci da glumimo sa maskama. Pomislite samo na maske koji nosimo svakog dana. Rheingold, osnivac WELL ima vrlo optimisticki pristup internetskim zajednicama I kaze da mi zivimo u mozgovima jedni drugih, kao glasovi, slike reci na ekranu. Mi smo multipne licnosti I mi jedni druge u sebe ukljucujemo.

Bez bilo kakvog principa sistematicnosti (koherencije), nase bice se usmerava u svim pravcima. Kada igraci preuzmu ulogu internetske persone oni prelaze granicu I ulaze u vrlo dinamicnu teritoriju. Neki se zbog toga osecaju nelagodno jer im je bice postalo fragmentarno, neki zbog ovoga osecaju olaksanje.

Dona Haraway u ovom kontekstu izjednacava rascepljenost I kontradiktorno bice sa poznavanjem sebe. Ona je tu vrlo optimisticki raspolozena oko ovih mogucnosti. “Poznavanje sebe je uvek delimicno u svim svojim varijantama, nikada konacno, celo, da jednostavno samo postoji I da je autenticno; ono je uvek iskonstruisano I zasiveno na nesavrsen nacin; pa je tako u mogucnosti da se spoji sa drugim bicem, da bi zajedno gledali a da ne tvrde da su jedno ili drugo.”

Internetska iskustva nam pomazu da razvijemo modele psiholoskog bica koja su na jedan vazan nacin postmoderna: ovi modeli podrazumevaju viseznacnost I fleksibilnost.  Oni prihvataju iskonstruisanu prirodu stvarnosti, bica I ostalog. Internet nije jedino mesto na kome se podrzavaju ovakvi modeli. Na svim ovim mestima ohrabreni smo da o sebi razmisljamo kao fluidnim, decentralizovanim, multipnim, fleksibilnim bicima uvek u procesu, nikada kao o konacnim proizvodima. (I Rosi Braidotti u svojoj knjizi Metamorfoze, detaljno razlaze ovaj postmoderni pristup coveku). Metafore slobodno putuju izmedju kompjuterske nauke, psihologije, decjih igara, kutlurnih studija, vestacke inteligencije, knjizevne kritike, reklama, molekularne biologije, I vestackog zivota. Mogucnost interneta da promeni popularna shvatanje o identitetu je uvecana prisustvom ovih metafora.

IGRE NA INTERNETU IGRE MENJANJA IDENTITETA

Kao I rani MUDs tako I novije igre na internetu koje podrazumevaju menjanje uloga I identiteta, gde se muski igraci cesto predtsavljaju kao zene (a zene se pretstavljaju kao muskarci), pretvaranjem muskarca u ulogu zene omogucava muskim igracima da izbegnu parameter koji ga vezuje za ulogu muskog heroja I svoje muskosti u stvarnom zivotu. Ovde se avatar moze smatrati kao sloj zenskog lika koji maskira sustinski identitet muskog igraca. Ili, imajuci u vidu teoriju o identitetu Sandy Stone, identitet zenskog igraca je samo jedan od mnogih jednako ‘stvarnih’ subjektivnosti koji zivi igrac u virtuelnom I ne virtuelnom svetu (ziveti znaci pretvarati se). Ovde se subjekt opisuje kao polimorfna zbirka vise-rodnih identiteta kojima nedostaje jedinstveni osnovni identitet.

Julian Dibbell-ova etnografska putovanja u MUDs omogucila su mu da otkrije da cak I heteroseksualni muskarci cesto igraju uloge zenskih karaktera i upustaju se u “TinySex” sa drugim muskim I zenskim likovima neodredjenog stvarnog roda. Dibbell daje vrlo ubedljiv argument za razumevanje privlacnosti eksperimentisanja sa rodovima na internetu kao privlacnost zamisljanja raznih uloga. Iskusni muski igraci konstruisu vrlo ubedljiva zenska ‘oblicja’(morfe) sa istancanom strucnoscu, izbegavajuci prazne ‘hotbabes’ likove tako sto se uzdrzavaju od tekstualnih opisa ociglednih fizickih odlika.

http://noodle.commarts.wisc.edu/346/dibbell.htm - Rape in Cyberspace, Julian Dibbell
http://www.wdirewolff.com/jkyoko.htm - Kyoko Date

http://www.premamurthy.net/projects.html - Prema Murthy, BindiGirl

http://web.mit.edu/sturkle/www/ - Sherry Turkle, website

http://dollyoko.thing.net -  Hauntings by Francesca da Rimini

http://www.mouchette.org/ - Mouchette

http://www.stelarc.va.com.au/ - Stelarc

http://www.medienkunstnetz.de/works/netzbikini/images/2/ - netzbikini

http://www.vacuumwoman.com/
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